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Kratce po uplném rozpadu téméft vSech cechti se v knizectvi zacalo formovat nékolik novych frakei,
jez se snazily diky svému, nove vyziskanému vlivu zajistit si nejvyssi posty a vliv v zemi.
Veleknézka, davy milovana a mnohymi nenavidéna a proklinana, zacala ihned po svém zvoleni jako
Silena cosi pronasledovat a hledat. Za jeji vlady doslo k velkému rozkvétu celé fiSe a malé knizectvi
Feldaru se stalo samostatnym, nezdvislym kralovstvim, sahajicim od mote k mofi. Sama vSak takto
velkou zemi zpravovat nemohla, proto ustanovila nékolik svych vérnych Slechticti spravei nad
jednotlivymi provinciemi. Ti, na které se véna nedostalo, se boufili a pozdéji i odtrhli ve snaze

bylo zjevné, Ze velké veleknézEino snazeni nesmétuje pouze k dobru krélovstvi, ale k ryze vlastnim
zajmum - Oko tygra a Oko tygfice dva vzacné kameny svazujici podivuhodné sily. Neni vSak sama,
kdo by rad okusil moci a ukofistil tyto skvosty...

Avsak obrovské usili a vypéti témet vSech magickych sil vSech poziistalych ¢leni Nemesis vedlo k
probuzeni ¢ehosi velkého a hrozného. Po zjevném vymiceni a likvidaci vSech temnych magu a
nekromantl doslo k mnoha zméném v trestnim pravu, kde jiz nebylo tieba zakazu nekromancie,
avsak vSeobecny odpor pietrval po generace. Kazdy sleduje své z4jmy, Cest byla zapomenuta, pravo
se postupné prestava dodrzovat a pravda je jiz néco prezitého. Misky vah Osudu se nebezpecné
naklani z jedné strany na druhou a zélezi jen na tobé¢, abys rozhodl, kam se prevazi...
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