Rasy Feldaru oz

Ve feldaru zije pomérné velké mnozstvi nejraznéjSich ras. Staré rasy se jiz ve Feldaru vyskytuji velmi ziidka
z dvodu miSeni, valek a pogromt, kterymi Feldar v minulosti prosel. Ackoliv témét kazdéd rasa ma svij
vlastni jazyk, méalokdo jej vSak ovlada. VSichni se dnes dorozumivaji obecnou feldarstinou (Cestina) a staré a
se starymi jazyky se dnes mozné potkat v knihach a svitcich z ¢ast minulych.

Mezi jednotlivymi rasami panuje mir a rovhopravnost, nicméné jak uz to chodi, nékteré rasy nejsou piilis
obliben¢ a akceptované. Nepanuji zde vSak vylozené zadné rasové nepokoje.

Pravidla pro hrani ras

Musite spliiovat nutné podminky pro hrani

Pokud vase rasa nebude jasné identifikovatelnéd, Jje z vas barbar

Musite zaplatit prisludny pocet dovednostnich bodd (db)

Polet roc¢nikl, po které lze zvolenou rasu hrat, je v zavorce vedle véku

Pokud s rasou odehrajete pocet rocénika uddvany v zavorce, smite hrat danou postavu
jesté jeden roc¢nik jako starce (statrenu)
Pr.: Starofelda*an (3), tj. tuto rasu mohu hrat 3 roéniky a cétvrty jako starce

Dodatec¢na pravidla

Hr&c¢i, ktefri pfijedou ve vyjimec¢né péknych a povedenych kostymech, dostanou c¢&ast
dovednostnich bodl, které zaplatili za svou rasu nazpét jako odménu

Hrac¢i, ktetri hraji vyjimecné dobfe mohou krom dodatecénych dovednostnich bodl ziskat i
dlouhovékost (jejich postava se dozije déle nezli je bézné)



Starofeldarané

Starofeldarané jsou praptivodni obyvatelé feldarské zemée. VétSina prezivsich starofeldaranti jsou obvykle poustevnici
nebo zdatni magové a ucenci. Cisti feldafané se dozivaji nadprimérného veéku ve srovnani s ostatnimi rasami.
Oblékaji se obvykle do barevnych latek a habit. Drtiva vétSina starofeldaranti tihne k vife ve staré bohy, predevsim
pak v Osud.

Nutné podminky pro hrani
e Barevny vkusny kostym / zbroj.
Pravidla

e 2db
e Dozivaji se cca 120 - 150 let (3)
e Mohou se zdarma naucit (od nékoho ve hre) starofeldarsStinu

Clovék (bézny lid)
Lidé jsou zoceleni valecnici dobyvatelé ze severozdpadnich ostrovli Barbarie, kteti prakticky dobyli Feldar svymi

nekolikerymi najezdy. Mezi jednotlivymi barbarskymi invazemi vSak obvykle ubéhlo tolik casu, Zze z plvodnich
dobyvateli se brzy stali novi obranci zemé.

Barbati (lidé) se dozivaji ze vSech feldarskych ras nejniz§iho v€ku a uctivaji pfevazné stara barbarska boZzstva,
predevsim pak Odina.

Nutné podminky pro hrani
e Kostym nejlépe koZeSinovy nebo kozeny / zbroj.
Pravidla

e (0db
e Dozivaji se cca 60-90 let (1)




Elfové

Ve feldarské zemi se objevili kratce po pfichodu feldaranti a zacali obsazovat neobyvana mista feldarské zeme. Miluji
ptirodu a mnohdy ji i uctivaji. Béhem let se ve Feldaru oddélily tfi skupiny elfii: vzneSeni, lesni a temni.
Vsichni elfové maji mirn¢ delsi zaspicatélé usi, jemné rysy a tvar bez voust. Dozivaji se nadprimérného véku.
Nutné podminky pro hrani

e Svétly kostym nebo zbroj, pro temné elfy tmavy

e Spicaté udi

e Oholend tvar, temni elfové velmi tmava

Pravidla

e 3db

e Dozivaji se cca 150 - 180 let (4)

e Mohou umét elfstinu, temni elfové mohou umét i temny jazyk

e Temni elfové nemaji ptrilis v lasce denni svétlo a slunce (tfeba to hrat)

Trpaslici

Narod zkuSenych bojovnikti a velmi zdatnych femeslniki, ktefi se do feldaru protunelovali skrz hory. Miluji drahé
kovy, pfedevs§im pak zlato.

Jsou obvykle nizsi podsaditi a maji plnovous. Dozivaji se primérného véku.

Nutné podminky pro hrani

e Vousy
e Barevny varkol ¢i zbroj
e Vy3ka max. 175cm

Pravidla

e 1db
e Dozivaji se cca 90 - 120 let (2)




Trolové

Velmi zvlastni rasa, ¢itajici mnoho poddruhd. Nejznaméjsi z nich, ktefi byli spatfeni na izemi Feldaru jsou skalni ¢i
kamenni trolové, tzv. kamenaci a bahenni trolové, neboli bahnaci. Je dost mozné, ze byli na uzemi Feldaru jesté dive
nez starofeldarané, avSak prvni zminky o nich jsou teprve cca 400 let po pfichodu feldafanti. Nyni vétSinou ziji
V horach na severu Feldaru.

Nutné podminky pro hrani

e Kamennad ¢i vyrazné tédnovand klzZe nebo srst, ptripadné atypické (zahnuté) usi

e Kostym platény (pytlovina napt.) nebo koZeSiny

e 7 kostymu musi byt jasné Citelné, Ze se jednd o trola (viz fotky)

Pravidla

e 3db
e Dozivajili se az 200 let (4-5)
e Chcete-1i hréat nékterou z ras, musite spliiovat povinnd pravidla pro hrani té dané”

e Mohou umét trolsStinu

Hobité

Naérod lidicek, ktefi maji radi pohodli, blahobyt, klid a dobr¢ jidlo. Jsou veseli a mirumilovni. Mezi vyznamné hobiti
»~profese” lze povazovat léCitelstvi a bylinkafeni, vafeni a né€ktefi se téz vénuji riznym formam mysticismu a
Samanismu.

Jsou malého vzristu, nejcastéjsi barva vlast je cerna ¢i zrzava. Nosi Casto barevné obleceni.

Nutné podminky pro hrani

e Barevné veselé obleceni
e VysSka max. 175cm

Pravidla

e 2 db
e Dozivaji se az 130 - 150 let (3)




Goblini

Rasa zelenych lidi, ktefi mysli predevSsim na sebe a svlij blahobyt na prvnim misté. Jsou prohnani a dimyslni a
mnohdy si libuji ve zlomyslnych zertech. Obvykle se vénuji alchymii, vyrob¢ riznych vybusnin a bomb. Miluji drahé
kameni a byvaji z nich velmi dobfi zlatnici. Obvykle nemaji zadné vyznani.
Nutné podminky pro hrani

e Celozelend (modrozelend) kuZe

e KozeSinovy nebo kozZzeny kostym (pripadné latka v podobné barvé)
e Tmavé vlasy

e Pripravené zlomyslné Zertiky

Pravidla

e 1 db
e Dozivaji se az 90 - 120 let (2)

Skuruti a skreti

Skuruti jsou na rozdil od skieti mnohem mohutnéjsi a agresivnéjsi, ¢imzZe se téSi pramalé oblibé mezi ostatnimi
rasami. V historii obvykle stali obvykle proti feldaru, na strané barbart pii okupaci Feldaru ¢i bojovali po boku
Morholta v bitvé s rytifi osudu. Skieti jsou na rozdil od skurutd mnohem plassi mirumilovnéjsi, ale kvili skurutim
jsou taktéz nepfili$ oblibeni.

Vseobecné maji tmavou kiizi (SedoCernou nebo tmavé odstiny ¢erno zeleno modré) skuruti jsou pak vyhradné tmavi.
Skteti tthnou k vyznavani starych bozstev, obvykle osudu nebo nékterych z barbarskych bozstev. Skuruti pak témét
vyluéné holduji zIlym bohdm.

Nutné podminky pro hrani

e Tmavd ¢i Sediva klze (u skurutl zcela Cernd)

e Sk¥eti - jednoduché obleceni ¢i koZend zbroj

e Skuruti - bojové valecnické vzezteni (zbroj, doplriky)

Pravidla

e 1 db
e Dozivaji se az 90 - 120 let (2)

Sedi (Rahvas Grar)

Spélend zemé dlouho byla povazovana za pusté a nehostinné misto, semenisté zla, bastu Temné¢ho pana, ktery zde
sidlil a budoval svoji nemrtvou armadu. Ale tenhle nestastny kus zem¢ ma i svoje plivodni obyvatele, o kterych do
dnesnich dni nikdo nevédél ani neslysel, ale nyni se dostali ve znamost jako narod Sedych.

Poprvé je obyvatelé¢ Feldaru spatfili, kdyz Sedi bojovali pod velenim temného pana po jeho boku. Zpocatku je
povazovali za néjakou novou formu nemrtvych, to kvili jejich zvlastnim Sedé barvé kize a schopnosti prezit ve
Spalené zemi. KdyZz Temny pan padl, jeho nemrtvi sluzebnici se rozpadli v prach, oni vSak zustali a zdalo se, Ze jim
zniceni jejich vladce viibec nevadi.



Rika se, ze sviij paivod odvozuji od piivodnich obyvatel Feldaru. Piizpusobili se Zivotu ve spalené zemi, jejich kiize
zpopelavéla, oci jsou zapadlé, odivaji se do odstind ¢erné a Sedé, jsou uzavieni do sebe, nedivétivi a tvrdi, prestoze
byli skoro zlomeni a zniceni, v o¢ich maji zvlastni hrdost.

Tvrdi o sob¢, Ze byli zotroceni, donuceni si zvolit mezi sluzbou samozvanému vladci, ktery usurpoval moc nad jejich
domovem, a vlastnim zni¢enim a zahubou. SlouZili temnému panovi pod hrozbou trestu hor$iho nez smrt, ale v hloubi
svych dusi ho nenavideli a jeho smrt oslavili jako své osvobozeni.

Ngjakou dobu se roztrouené skupinky Sedych potloukaly krajem, néktefi rabovali a snazili se piezit jak se da. Jejich
postaveni nebylo jednoduché, ve zbytku Feldaru se netési ptilisné divéte, protoze bojovali na strané zla, navic se casto
stavaji obéti predsudki pro svij zvlastni zjev.

Po né&jaké dobé trvani chaosu se mezi Sedé pozvolna vracel ¥ad. Ze zdecimovanych a roztrousenych jedincii vzniklo
spoleCenstvi, ve kterém, zdd se, panuje pifisna hierarchie. Zacali budovat své mésto a pomalu pietvaret svou
zpustoenou zemi na misto pifjemn&jii pro Zivot. Vede je Zena. Rika se o ni, Ze ptivodné byla otrokyni Temného péna,
ale casem ziskala jeho divéru a svéfoval ji rizné ukoly. Ve svém postaveni délala vSe pro to, aby Temny pan jeji
narod usetfil a nevyhladil docela. Tvrdi o sob€, Ze svou iniciativou sama pfispéla i k jeho porazce.

Vici ostatnim obyvateliim se tvafi uzaviené a nedaveétive, ale ne neptatelsky. Chtéji pouze mit svou zemi pro sebe a
zit tam v klidu a miru.

Nutné podminky pro hrani

e Sediva a¥ st¥ibrna kuze

e Upraveny kostym, ostré tvary
Pravidla

e 2db

e Dozivaji se cca 120 - 150 let (3)
e Mohou se zdarma nauc¢it (od nékoho ve hre) starofeldarsStinu




